
SEKIRO ： SHADOWS DIE TWICE 


忍毅初伝書 


Elements of 

SHINOBI EXECUTION 


体幹を削りにくい相!^は 
まず HP を減らす 


攻撃を当てたり、敵の攻撃を弾 
いたりして敵の体幹ゲージを MA 
X にすると忍殺できる。ただし体 
幹ゲージは、時間経過で回復して 
いってしまう。敵の HP が低いほ 


ど回復速度は遅くなるため、体幹 
を削りにくい場合は、先に HP を 
減らしていこう。相手の HP を十 
分に減らしたら、攻撃や弾きなど 
で体幹を削っていくこと。 


◄突き （ R 1 ボタン長 
押し）はガードされに 
くいため、ザコ戦では 
有効。ヒット&アウエ 
イで突きを当てよ〇。 


主な HP を減らす手段 


主な体幹を削る手段 

•通常攻撃•突き 


•通常攻撃•弾き 

籲流派技 


•見切り •空中蹴り 



►ガードされても体幹 
は削れる。体幹の弱い 
敵には、ガードされて 
も構わず攻撃を続けて 
体幹を崩すのもアリ！ 


忍びの巻物 


を 


【通常攻撃は基本2回まで！】 ：通常攻撃は、 R 1 ポタンを連続で入力すると連続で繰り出せる。連続攻撃の1〜2回目はスキも少な<素早い攻撃が可能だが、2回目 
の攻撃を弾いてくる敵もいるので注意。敵が大きなスキを見せたタイミング以外では、攻撃は2回までにしておくのが無難だ。また、通常攻撃の1回目はほかのアク 
シヨンで攻撃モーションをキャンセルしてスキをなくせるので、不意な攻撃がきたときは、ガードや弾き、義手忍具などで素早く対応できる。 


剣戟からの忍殺 



果たすため 
戦術を知れ 



SHAD 


WS DIE TWICE 


過酷な戦 t 、を乗り越えるための戦術&知識を伝授: 


フロム•ソフトウエア渾身の最新作 『SE 
KIRO : SHADOWS DIE TWICE 』。 本冊子 
では、戦闘や探索で覚えておきたい忍びの 


基礎知識と、強敵攻略を含む序盤の攻略法 
をまとめて伝授。すべてをチェックして、 
迫る困難に生き残るための糧としよう！ 


SEKIRO: SHADOWS DIE TWICE 


発売中 (3 月22日） 


•アクションアドペンチヤー參フロム • ソフトウェア 
•¥7,600 (+ 税)、 DL 版¥7,600 (+ 税） 

參開発：フロム • ソフトウェア / ACTIVISION Publishing , Inc . 


忍びの Ai 得 


序盤から役立つ忍びの基礎知識を、忍殺、剣戟、探索の3つの分 
野に分けて解説。多彩な忍殺の方法や、剣戟で体幹を削っていく方 
法、探索の基本などをチェック！ 


忍 

殺 

編 


隠密忍殺 


M つからずに近づき 
安个に忍殺する 


地形を利川した隠密忍殺 


忍び饰〇忍殺 


壁に張り付き覗き込んで忍殺！ 


敵に見つかっていない状態で接 
近できれば、隠密忍殺による一撃 
必殺が可能。視界に入らないよう 
にするのはもちろん、足音にも注 
意して接近しよう。背の高い草や 

敵に赤い点が表示 
されたら忍殺が可能 

►隠密忍殺を成功させるには、敵 
の身体に赤い点が表示されるまで 
接近する必要がある。赤い点を確 
認したら、 R 1 ボタンで忍殺！ 


障害物に隠れつつ、背後や側面か 
らしゃがんで足音を消しながら接 
近するといい。敵に見つかった場 
合は、距離をとって未発見状態に 
戻せば、再度隠密忍殺を狙える。 


©ボタンで壁に張り付いた状態 
で敵の近くまで移動し、のぞき込 
んだときに敵の身体に赤い点が表 


示されたら忍び寄り忍殺が可能。 
曲がり角のすぐ先に敵がいる場所 
を見つけたら、狙ってみよう。 


ぶらドが0忍殺 


ぶら下がった状態で上の敵を忍殺！ 



屋根や崖の縁にぶら下がった状 
態で敵が接近してきたら、ぶら下 
がり忍殺で上の敵を仕留めて、地 


面に落下させる。つかまれる崖の 
縁にいる敵や、高台で見張りをし 
ている敵などが狙い目だ。 


高所から下にいる敵を忍殺！ 


高所から下にいる敵に向かって 
ジャンプし、落下しながら忍殺す 
る。敵のいる位置に落ちるように 


ロックしながらジャンプし、落下 
中に赤い点が表示されるまで待つ 
てから、 R 1ボタンを押そう。 


隠れた状態からの忍殺と、剣戟で体幹を削 
つてからの忍殺。2通りの忍殺の基本と' 成 
功するための n ツを解説していく。 
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SEKIRO ： SHADOW'S DU TWICE 


忍びの巻物 


‘死”への対処 


銭を使っておけば死11霄の 
デメリットを释減できる 


死亡時は、代償として銭 
とスキル経験値を半分失つ 
てしまう。死亡時のデメリ 
ットを少なくするため、各 
地の商人などからアイテム 
を購入し、銭を減らしてお 
くといい。下記のような、 
重要なアイテムや銭袋の購 
入がオススメだ。 


買っておきたいアイテム 


• 瓢箪の種 • 数珠珠 
• 銭袋（軽い銭袋など） 


義手忍具の素材（□パトの爆竹など） 




【スキル経験値とスキルポイント】 ：スキル経験値が MAX になると、スキルポイントを1取得できる。死亡時はスキル経験値を半分失〇が、スキルポイントは失わな 
いため、死亡時のデメリツトを少なくするなら、スキルポイントを取得できるまでスキル経験値を稼ぐのもオススメ。あと少しでスキルポイントを取得できそろなら、 
鬼仏付近の敵を倒して稼いでおこ〇。なお、スキルポイントを1取得するのに必要なスキル経験値は、スキルポイントを取得するごとに上昇していく。 


強敵との戦 I 、で行き詰まったら 
マップを探索して戦力を幣える 


マップの探索 


強敵を倒せず先に進めなかっ 
たり、進む道が見つからない場 
合は、いったん探索を優先させ 
るのもオススメ。「数珠玉」や 
義手忍具の素材を入手すれば、 
戦力を強化できるだろう。探索 


済みの場所であっても、立体的 
に周囲を見回して、鉤縄を引っ 
掛けられる場所やジャンプして 
縁をつかめる場所を見つけられ 
れば、新たなルートを見つける 
こともある八ズだ。 


ガードと弾き 


nu がなければガード、 

MJ 能なら弾きで休幹を削る 


敵の攻撃をタイミングよくガ 
—ドすると“弾き”となる。こ 
ちらの体幹もわずかに削れるが、 
敵の体幹を多く削ることが可能。 



弾きを難しいと感じたら、序盤 
はガードを優先させても 0 K 。 
少し早めに弾きを狙うと、失敗 
してちガードになりやすい。 


自身の体幹にも 
要注意！ 

◄ガードすると、自分の 
体幹が削られる 。 MAX 
になると大きくよろめい 
てしま〇。 


弾きのポイント 


• 少し早めに弾きを狙うと、失敗してもガードになりやすい 
• ポタンを連打すると弾きの判定が厳しくなる 


• r ない攻撃への対処 


“危”が衣ボされたら 
p 備動作で対処法を兄極める 


敵の攻撃時に“危”と表示さ 
れたら、ガードできない攻撃が 
くる合図。基本的にはジャンプ 
やステップで距離をとれば回避 
できるが、特定の反撃手段をと 
ることで敵の体幹を大幅に削る 
ことが可能。なのでできるだけ 
狙っていきたい。“危”と表示 
される攻撃には、下段、突き、 

■“危”が表示される攻撃の特徴と対処法 


掴みの3種類があり、それぞれ 
対処法が異なるので要注意。 



下段 


下方向をなぎ払〇、横方向への攻撃範囲が広い攻撃。ジャンプで回 
避後に g ボタンで空中蹴りを当てると、ひるませて体幹を削れる。 


突き 


リーチが長い攻撃を繰り出す。弾きでも対応できるが、スキル「見 
切 0 J が狙えれば攻撃を無効化しつつ体幹を削れる。 


ガードも弾きもできない攻撃。掴まれると大ダメージを受けるが、 
リーチが短いのでステップなどで距離をとつて回避しよろ。 


“死”によるデメリット 

• 銭とスキル経験値を半分消失 
する 

(冥助により一定確率で消失しない) 
• 何度か死亡を重ねると NPC 
が竜咳にかかり、特定のイべ 
ントが進行しなくなる 


剣 

戟 

編 


搞本の立ち吋り 


人扳 f ) な攻臀のあとの 
スキを突 I 、て攻搫していく 


剣戟の基本は、敵と1対1の 
状況を作りつつ、攻撃後のスキ 
を突いて攻めること。とくに弾 
きに自信がないプレイヤーは、 
回避後に通常攻撃を一撃当てた 


らまた距離をとる、というよう 
に慎重に敵の H P を削ってから、 
体幹を削っていくといい。敵の 
大振りな攻撃のあとは、通常攻 
撃を複数回当てるチャンスだ。 

大振りな攻撃を誘う 

◄敵の攻撃を誘〇よ〇に距離をとろ 
ろ。突きには注意すること。 



弾き成功時も攻撃のチャンス 

►弾き成功時は敵がよろめ<ことも。 
通常攻撃を当てるチヤンスだ。 


¢ 5 ) 


a Ts 忍 U やスキルを駆使して 
敵のスキを作 0 MI そう： 


義手忍具やスキルは、主に 
敵のスキを作るのに役立つ。 
空中を飛ぶ敵は手裏剣で落と 


す、素早く動く敵は爆竹で動 
きを止めるなど、いろいろな 
攻撃手段を使い分けていこう。 



【例:侍大将の場合】 

一、 手裏剣で回復を妨害 

手裏剣を放つと侍大将はガードを行〇。距離が離れ 
ていても行動を妨害できるので、侍大将が体幹を回復 
させる行動をとつたときなどに役立つ。 

二、 爆竹でひるませる 

効果範囲はそれほど広くないが、爆竹はほとんどの 
敵をひるませられる義手忍具。侍大将の“危”ない攻 
撃も妨害できるので、強引に攻めるチャンスを作れる。 


探索編 


探索時に覚えておきたい 
知識と' 死亡時のペナルテ 
イおよび対処法を解説。 


▼鉤縄をかけられる場所は、^ 
づ<と緑色の円が表示される。 



▼つかめる場所は 、0 
色しているのが特徴。 



基本的な立ち回りのポイントや敵の攻撃へ 

の対処法など' 戦闘で覚えておきたいポイン 

卜を、基礎から解説していく。 

















































































スキル 


Skill 


本作では、敵を倒して得たスキルボイントでスキルを習得できる,ここでは3つの流派のスキルを紹介。 
序盤ですべてを習得するのは難しいので、これを参考に.分のプレイに合ったものを習得しよう ( ， 


忍び技 

空中でできる行動を増やした 
り、身の軽快さをサボートした 
りするスキルが豊富。危険な突 


スキルポイントを1以上獲得し 
たあと、仏師に話しかけて「忍び 
技の伝書」を入手する。 


き攻撃を受け止められる「見切 
り」は、習得の有無で戦闘の難 
易度が大きく変化する。 



名称 

必要 P 

内容 

①： 

旋風斬り 

1 

:回転しながら周囲を斬りつける流派技 

⑩一 

見切り 

r 2 ^ 

突き攻撃を踏みつける見切りが使用可能に 

③： 

忍びの業 • 身業 

: 2 

形代の所持上限が 1 増加する 

W - 

空中弾き 

: 1 

:空中でガードと弾きが行えるようになる 

⑤ 

駆け伏せ 

: 1 

:ダッシュから素早くしゃがみ込む 

d - 

気配殺し 

: 2 

:隠密中、敵に視認されにくくなる 

W - 

命の呼吸•陽 

一’… 百… 

忍殺時に HP が回復する 

— 

忍びの業 • 心業 

: 3 

:形代の所持上限が 1 増加する 

d 空中流派技 

： 3 

空中で流派技が使えるようになる 

⑩ 

忍びの目 

: 3 

見切り時の体幹ダメー ジが上昇 

w - 

音殺し 

: 3 

音で敵に感知されにくくなる 

®' 

崩し裏周り 

- 2^ 

体勢を崩した相手の背後に回り込む 


⑬：奥義.大忍び刺し」_6 _：強力な突きを行う流派技 


忍び義手技 

義手忍具使用後に、特殊な攻 
撃を繰り出すさまざまな「派生 
攻撃」を習得。また、相手との 


任意の義手忍具を合計3つ、忍 
義手に仕込むと「忍び義手の伝書」 

I を入手できる。_ 

距離を調整しながら攻撃する流 
派技や、回復アイテムの効果を 
高めるスキルも習得できる。 


名称 

必要 P 

内容 

① 

派生攻撃 • 追い斬り 

1:義手忍具使用後に接近して薙ぎ払いを繰り出す 

② 

! 鉤縄攻撃 

1 鉤縄移動中に攻撃が可能になる 

③空中義手忍具 

3 

空中で義手忍具が使用可能になる 

④ 

:派生攻撃 • 連ね斬り 

2 

義手忍具と刀を同時/連続で振るう 

⑤ 

寄魔斬り 

2 

前方へ飛び込みながら斬る流派技 

⑧ 

:エマの 薬識•利き薬 

4 

回復アイテム使用時の効果が上昇 

⑦ 

:仏師の業 • 血鐫び 

2 

形代の所持上限が1増加する 

⑧ 

:仏師の業 • 刻み傷 

3 

形代の所持上限が1増加する 


:派生攻撃 • 放ち斬り 

1 義手忍具の効果を前方に放つ 

⑩ 

寄鷹斬り•逆さ回し 

3 

攻撃後、宙返りで後退する流派技 

⑪ 

エマの 薬識 • 嗅ぎ薬 

5 

回復アイテム使用時の効果が上昇 

⑫ 

:奥義•纏い斬り 

4 

義手忍具の効果を武器に付与する 


葦名流 fl ! 


天狗に話しかけて「鼠相書き」 

を入手。鼠を倒したのち、再度天 
狗と話し「葦名流の伝書 J を入手。 


面打ちや居合など、正統派の 
剣術を流派技として習得。剣戟 


での立ち回りをフオ□—するス 
キルも習得できる。 


名称 

必要 p 

内容 

①：一文字 

2 

踏み込み時に体幹が回復する流派技 

(D :登り鯉 

2 

____ —— 

弾き成功時の体幹ダメージが上昇 

i )' 〒り鯉 


弾き後の攻撃による体幹ダメージが上昇 

④幹の息吹•陽 

2 

忍殺成功時に体幹が回復する 

⑤流水 

一— 

ガード/弾き時の体幹ダメージを軽減 

© 一文字.二連 

3 

一文字後にさらに縦斬りを放つ流派技 

⑦奥義 • 葦名十文字 

5 

構えを取り、居合斬りを放つ流派技 


忍びの巻物 


を 


【スキル習得で迷ったら】：主人公が習得できるスキルは多岐にわたるが、各種流派技や「派生攻撃.〇〇」などの能動的なアクションはブレイスタイルしだいで習得 
したが使わないといろケースがある。だが、スキルツリー中に黄色いアイコンで表示されている「常在効果」は意識して使わな<ても常時効果を発揮するスキルだ。 
そのため、どんなスキルを習得するか迷ったら常在効果を優先的に習得してい<と、スキルポイントにムダが生じにくい。 



I 空中義手忍具 


⑦仏師の業•血鏔び 


(§) 仏師の業•刻み傷 


(!) 派生攻擊•追い斬り 


④派生攻撃•連ね斬り ® 派生攻擊•放ち斬り ® 奥義.纏ぃ斬り 


②鉤縄攻撃 


( D 寄賺斬り 


⑩寄賺斬り•逆さ回し 


€) エマの薬識•利き薬 ⑪エマの薬識•嗅ぎ薬 





















































































SEKIRO ： SHADOWS DIE TWICE 


流派技指甫 


流派技は 1 つだけセツトできる追加アクション。 
スキルなどで習得でき、個々に異なる特徴がある。 
さらに流派技には、より強力な「奥義」も存在。 



旋風斬り 

前方に踏み込みながら左右を切り裂く忍び 
技。ガードしている相手の HP や体幹にもダ 
メージを与えられる、という特徴を持つ。 


奥義•人忍び刺し 


突き攻撃後に、形代を2つ消費 
して相手を踏みつけつつ高く飛び 
上がる。踏みつけ時の体幹タメー 


ジが非常に高いのが特徴だ。相手 
にガードされにくいので、ボス戦 
でのダメージ源として有効。 




▲旋風斬◦は序盤から習得できる流派技で、通常の攻撃 
よりも威力が高い。太郎兵など、体幹よ0も HP へのダ 
メージを重視して戦いたい相手に力を発揮する。 



▲相手を踏みつけ 
たあとは、空中攻 
撃が可能。スキル 
を習得していれば 
義手忍具も使える。 

◄ボタン長押しで 
繰 D 出せる「溜め 
大忍び刺し J は、 
移動距離が大幅に 
アップ。遠距離か 
ら繰 D 出せば、ほ 
ぼ弾かれない。 


你廳斬り/资 B 斬り•逆さ N し 


一文字/一文字•二迚 



▼体重を乗せた一撃はガードの 
上からでも体幹を大きく削る。 
距離を取つて相手の攻撃を回避 
したときの反撃にも便利。 


► 「寄鷹斬 CU は一瞬低姿勢に 
なつてからパネのよ〇に跳躍し、 
相手に斬0かかる。移動距離は 
ステップ1回よ0やや長めだ。 


「寄鷹斬り」は前方へ大きく踏み込みなが 
らの攻撃。接近戦を挑む際に有効だ。斬撃 
後に後方へ飛び退る「寄鹰斬り•逆さ回し」 
は、体幹を回復したいときや敵との距離を 
取るのに使うのが効果的。 


「一文字」「一文字 • 二連」ともに、体幹を回復 
しつつ面打ちを繰り出す流派技。攻撃の出がやや 
遅いので、通常の攻撃から追撃に使おう。 



▲繰◦出す際の体幹回復量は一定なので 、 H P が少ない状態 
で体幹が自然回復しにくいときほど便利な流派技だ。 



▲納刀はジャンプやステ 
ップで解除されるが、納 
刀したまま歩けば、最低 
限の回避行動は可能。 


◄居合斬◦の踏み込み距 
離は、ステップ1回ぶん 
と同程度。弾きで敵がの 
減けそった際の反撃に有効。 


奥義•葦名卜文字 


刀を鞘に納めたのち、十文字に居合斬りを放 
つ流派技。一度納刀するため攻撃が出るまでに 
時間はかかるが、敵がガードしていても HP と 
体幹に十分なダメージを与えられる。 


▲居合斬りは、刀を完全に 
鞘にしま〇まで繰り出すこ 
とができない。 


奥義•浮き舟渡り 

流派技のなかでも、とくに手数に優れている。 
スキの少ない4発目（ポタン入力2回目）までを、 
通常の攻撃のあとに繰り出そう。 



-【消費する形代に注意しよう】 「奥義•大忍び刺し」は HP に十分なダメージを与えつつ、踏みつけ時の体幹ダメージも高い。さらに射程距離も長いと非常に強力な流 

びの巻物 11 / 派技だ。だが、形代が尽きているときにこの流派技を繰0出すと、突きがヒットしても踏みつけに派生せず、敵と密着してスキをさらしてしまう。大忍び刺しを主力 
- Is に立ち回つて形代が尽きたときは、一度ポーズメニューを開いて形代を消費しない別の流派技を装備するのがオススメだ。 


















丁ば剣 


刀よりもはるかに長い射程距離が 
特徴。飛び道具を持たない敵に対し 
て先手を取るのに有効だ。また、空 


中の敵に手裏剣を当てると、体幹へ 
大ダメージを与えつつ地上へと墜落 
させることもできる。 


▼ほかの敵が来ない場所へおびき寄せれば、比 
較的安全に戦〇ことができる。 


▲複数の敵と同時に戦ろのは不利。手裏剣を当 
てて敵1体だけ、こちらに気付かせよ〇。 



爆竹 


爆竹を打ち鳴らし、前方の敵をよ 
ろめかせる義手忍具。人間にも効果 
はあるが、動物に使用すると長時間 


爆竹が効果的な状況例 


供養衆から「□パトの爆竹」を 
購入して、忍義手に仕込む（詳細 
は P .12)。 


よろめかせることができる。攻撃範 
囲が広めなので、敵の集団に使って 
から各個撃破するのがオススメ。 


•動物と敵対したとき 

•敵の囲いを切り抜けたいとき 

籲残り H P がわずかな強敵にトドメを刺すとき 



仕込み斧 


—瞬のタメ動作後、斧をたたきつ 
ける。盾や笠で身を守っている相手 
を攻撃すると、その盾などを破壊し 


屋敷通り付近のお堂にある「飛 
び猿の忍び斧」を、忍義手に仕込 
む(詳細は P .13)。 


つつ 体幹に大 ダメージを 与えられる。 
また、攻撃中は敵の攻撃でのけぞり 
にくくなるのも特徴。 


仕込み斧が効果的な状況例 

•木の盾や笠で身を守る相手と戦うとき 

•ある程度ダメージを受けても敵の囲いを強引に突破するとき 

•強敵相手の相打ち覚悟の最後の一押し 


防ぐ相手には斧を使え! 

◄三度笠で攻撃を防ぐ“らっぱ”は、仕込 
み斧で攻撃すれば容易に忍殺できる。 



► HP に余裕はあるが攻め切れない。そんなとき 
は仕込み斧で強引に攻撃するのちアリだ。 


忍びの巻物 


を 


葦名城城下付近の建物内にある 
「手裏剣車」を、忍義手に仕込む 
(詳細は P .12)。 



手裏剣が効果的な状況例 


•犬の群れを素早く全滅させる 
•空中を飛び回る敵を迎撃する 
• 「派生攻撃 • 追い斬り」で、先手を取る 



▼手裏剣は HP へのタメ—ジが低めだが、 
強化義手忍具の独楽手裏剣は複数回ヒツ 
卜して十分なダメ—ジを与えられる。 



▼爆竹と攻撃を交互に繰り出すと、多<の敵 
を形代が残つている限 D I 方的に攻撃できる。 
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【強化義手忍具は必ず装備】 鬼刑部を倒したあとに作成できる強化義手忍具は、元の義手忍具とは別途に手に入るもの。作成したあとは必ず目当ての強化義手忍具に 
装備を変更しておこ〇。 【貴重な素材を取り逃す心配はなし】 □パトの爆竹など、本作には一度しか手に入らないアイテムがある。こ〇いった貴重品をなんらかの理 
由で入手できなくなった場合は、死なずの半兵衛の横にある賽銭箱に流れ着く。逆に賽銭箱に流れ着いていない貴重品はどこかで入手可能だ。 


















































S E KI R 〇 ： SHADOWS DIE TWICE 



Q 火吹謂 

前方に火を放つ義手忍具で、ヒッ 
卜した相手を炎上状態にすることが 
ある。炎上した相手はしばらく行動 


屋敷通0付近のたき火のなかに 
ある r 火吹き筒」を忍義手に仕込 
む。（詳細は P.13)。 


不能になるので、追撃を狙おう。と 
<に赤鬼などの赤い目をした敵に対 
して高い効果を発揮する。 


_ 湯が6す 

使用すると構えを取り、そこに敵 
の攻撃を受けると瞬間移動で回避す 
る。ガードや弾きでは大きく体幹が 


竹林坂付近にある三重塔で「霧 
が5す」を入手して、忍義手に仕 
込む（詳細は P.13) 


削られる攻撃も霧がらすで受ければ、 
無傷で回避可能だ。また、掴み攻撃 
も霧がらすなら避けることができる。 


@ スキルポイント20あったら何を取る？ 


義手忍具とも密接にかかわる多彩なスキルの、 
プレイスタイル別習得例をレポート。 


^ 剣戟好き4の場合 

本作の楽しさといつたら、やはりチャンバラ 
のごとく打ち合う剣戟。そう考えた自分は、弾 
くことを重視したスキルを選んでいます。 r 疾 
風斬り」「派生攻撃•追い斬り」など、どれも 
剣戟を楽しむ 
うえで鉄板と 
言えるスキル 
ですが、弾き 
や「見切り」 

で敵の攻撃を 
より大きなチ 
ヤンスに変え 
るのがたまり 
ません！ 


□習得したスキル 



取得スキル 

3 E 

忍び技 

旋風斬り 

1 

見切り 


空中弾き 

卜 T — 

駆け伏せ 


気配殺し 

2 

忍びの目 


忍び ! 

義手技 

派生攻撃•追い斬り 


鉤縄攻撃 

卜—厂 

葦名流 

一文字 

一2 

登り鯉 

2 

^流水 

3 

|合計スキルポイント 19| 



▲世界が大き<広がったと感じたのが「見切り」を習得 
したとき。あんなに危険だった突きが今では……ねっ。 


絡繰0好き B の場合 

切った張ったの剣戟もよいけれど、忍びたる 
もの忍術を駆使してこそ。そう思って習得した 
のは義手忍具に関係したものばかり。とくに各 
種「派生攻撃」は、義手忍具が増えるごとに立 
ち回りの幅が広がっていって楽しいですね。た 
だ、形代の所 
持数が増やし 
ても増やして 
もまだ足りな 
い！この先、 

どこまで形代 
の所持数を増 
やせるのでし 
よ 


□習得したスキル 


流派 

取得スキル 


忍び技 

旋風斬り 


忍びの業•身業 


忍びの業•心業 

—3 

忍び 
義手技 

派生攻撃•追い斬り 

m 

空中義手忍具 
派生攻撃•連ね斬り 
仏師の業•血鎬び 

号 

仏師の業•刻み傷 

派生攻撃•放ち斬り 

1 

1合計スキルポイント 18| 



▲形代を落とす敵はよい敵、形代を落とさない敵は悪い 
敵。自分のなかではそんな認識です（笑)。 


春 少し脸病 C の場合 

正直言って、このゲームは難しいと思うんで 
すよ。序盤から雑兵と打ち合っては力尽き、火 
縄銃で撃たれては力尽き、なんとか強敵のもと 
にたどり付いてもボ□ポロ。そんなダメダメ忍 
者な私は、とにかく HP 回復の機会やその回復 
量を増やすスキルばかり習得しています。とく 
に忍殺時に H 

□習得したスキル 


P が回復する 
「命の呼吸 • 
陽」は、私の 
探索に欠かせ 
ない存在。雑 
兵はもはや救 
急箱です！ 


流派 

取得スキル 



旋風斬り 

1 

忍び技 

見切り 

一-巨— 

忍びの業•身業 

「ざ— 


命の呼吸•陽 

5 

忍び 
義手技 

鉤縄攻撃 

—T 

エマの薬識•利き薬 
エマの薬識•嗅ぎ 


1合計スキルポイント 20 | 


IAl 

▲鬼仏から鬼仏への探索中にダメージを受けすぎてしま 
〇人には「命の呼吸•陽」がイチ押しですよ。 


忍びの巻物 


を 


【派生攻撃は対応する義手忍具をチェック】 「派生攻撃•追い斬 0J などの各種「派生攻撃 J は、特定の義手忍具を装備しているときにのみ繰 D 出せる。対応する義手 
忍具は スキル 習得画面で確認できるので、派生攻撃習得前に確認しておこう。 【火吹き筒は油と併用】 火吹き筒を使〇際に、事前に敵に油を当てておくと通常よりも 
素早く敵を炎上状態にできる。油は主に松明を手にした敵から入手できるので、惜しみなく使っていこ〇。 


火吹き筒が効果的な状況例 


籲赤鬼など、赤い目を持つ敵との戦闘時 
•多く の敵を足止めしつつ戦いたいとき 
籲体幹をある程度減らした相手への追撃 


霧がらすが効果的な状況例 


•威力は高いがスキの大きい敵の攻撃に使う 
♦掴み攻撃が苦手で特定の敵に勝てないとき 
•体幹を削られてジリ貧になる相手と戦うとき 


◄「派生攻撃•連ね斬り」を習得していると、 
霧が5すによる回避後、素早<反撃できる。 
























































































周囲の敵や赤鬼に一度も見つからず 
に赤鬼の背後を突くのは、地形的に難 
しい。まずは手前の敵2体を倒してか 
ら、あえて一度赤鬼に見つかって門の 
近くまで誘きよせよう。その後は距離 
をとって、非警戒状態になった赤鬼が 
元の位置に戻ろうとしたら、背後から 
の隠密忍、殺を狙うといい。 


紫陽花に隠れて竹後をとれ: 


橋から進んで左手に見える紫陽花 
は背が高く、しゃがめば隠れ場所と 
して利用できる。紫陽花に隠れなが 


ら忍び狩りの背後に忍び寄り、隠密 
忍殺を狙おう。隠密忍殺成功後は、 
周囲の敵の撃破を優先すること。 


A 【隠密忍殺できる強敵】 ：忍殺1回では倒せないような強敵でも、通常の敵と同じように隠密忍殺が可能。なお、侍大将や赤鬼など、「数珠玉」が入手できるよろな強 
I 忍びの巻物敵は基本的に隠密忍殺が可能だが、鬼刑部やまぼろしお蝶など'「戦いの記憶」を入手できる強敵は隠密忍殺ができない。隠密忍殺に成功すると忍殺 1 回ぶんの戦闘 
_ .. を省略できるので、回復アイテムを温存して強敵に挑めるのがメリット。なかなか強敵に勝てないといろ人は、なるべく隠密忍殺を狙つていくといいだろ〇。 


▲度‘ W つかっておびきよせる 


高いため避けにくい。掴みは2パター 
ンあり、遠距離の掴みはジャンプ、近 
距離の掴みは後ろへのステップで対処 
可能。掴み後は、たとえ投げられても 
詢縄を赤鬼の首の枷に弓 I つかけるチャ 
ンスだ。なお、この個体は目が赤いた 
め、火吹き筒で大きくひるむ。油壺と 
組み合わせた攻撃も有効だ。 



距離をとって"危”ない攻撃の突き 


を誘い、見切りを狙うのがオススメ 
だ。見切り後は通常攻撃を2回当て 
て HP を減らしつつ、再びダッシュ 
で距離をとって、突きを誘おう。 





隠密忍殺のススメ | 




赤鬼 


[ 9 \ 


最寄りの鬼仏：城下外郭虎口階段 




入手アイテム：数珠玉、スキル「忍びの薬知識•甲」 


^1 - 


2パターンの W みに注总！火吹きも役《つ 


大振りだが威力の高い攻撃を繰り出 
してくる。ほとんどの攻撃は横ステッ 
プで対処できるが、掴みは誘導性能が 


忍 び狩り | 

最寄りの鬼仏：屋敷通 
入手アイテム：数珠玉 


跗離をとって突きを誘発する 

接近戦では、対処しにくい出の速 
い攻撃を繰り出してくる。事前にス 
キル「見切り」を習得したうえで、 


暗 3 隠密忍殺の ススメ 




Enemy 


ゲーム序盤で遭遇する強敵たち。多彩な攻略法のなかから一例を解説する。とくに注意すべき“危”ない攻 
撃は写真を掲載。これらの対処方法を応用すれば、後半に現れる強敵も必ず撃破の糸 u が見つかるはず！ 



侍大将(①獅赚盛/②山 内 典膳) 

最寄りの鬼仏：①城下外郭城門路、②城下外郭虎口階段 
入手アイテム：①数珠玉、瓢箪の種、②数珠玉 


ド段に構えたら奶 m : 

大振りで、弾きを狙いやすい攻撃 
を多く繰り出す敵。通常時の攻撃は 
大振りだが、下段に構えてからの振 



り上げは発生が速く、弾きやガード 
では大きく体幹を削られてしまう。 
横ステップで回避しよう。 


体幹を回復したら 
|接近して攻撃を！ 

◄近距離で体幹を回 
復する行動をとると、 



硬 隠密忍殺のススメ i 竹後の⑺の W 根にひる 


侍大将河原田直盛は、背後の門 
の屋根から落下忍殺を狙うのがお手 
軽。鬼仏「城下外郭城門路」近く 


の門の上まで鉤縄で登り、左手の崖 
の上から先に進めば、安全に背後の 
門の上まで鉤縄で移動できる。 


侍大将は無防備にな p 隠密忍殺のススメ」「橋ドの谷」から ff 後を突く 


るため、連続で攻撃 
を当てるチヤンス。 
距離が離れていたら、 
手裏剣などで回復を 
妨害しよろ。 


侍大将山内典膳の隠密忍殺は、 
鬼仏「橋下の谷」の方向から狙うと 
敵が背を向けている場合が多く、周 


囲の敵を隠密忍殺で減らしやすい。 
敵を十分に減らしたら、段差の上か 
ら侍大将が背を向けるのを待とう。 


▼門や木の上など、高所からの 
落下忍殺を狙えばより確実。門 
の近 <までおびきよせよ0。 


"ない攻喂 


"ない攻臀 


"ない攻臀 



























































SEKIRO ： SHADOWS DIE TWICE 



うわばみの電蔵 


最寄りの鬼仏：平田屋敷主殿 
入手アイテム：どぶろく、数珠玉 


野 I :玄赍との挟み擊ちを机う 

体幹を大きく崩す打撃、リーチの 
長い斬撃、毒を口に含んでからの毒 
霧などを繰り出す。刀を両手持ちで 
上段に構えてから繰り出す縦斬りは、 
攻撃後のスキが大きく横ステップで 
回避すると反撃のチャンスとなる。 
打撃は高威力だがリーチが短いので、 
密着せずに立ち回ると回避しやすい。 
また、特例として参戦する N PC の 
野上玄斎と、うわばみの重蔵を挟み 
撃ちにする状況を作れば有利に立ち 
回れる。事前に周囲の敵を隠密忍殺 


などで減らして、2対1の状況を作 
り出しておくといい。 



▲挟み撃ちにできたら、自分に標的が向いて 
いるときはガードを優先。野上玄斎を攻撃し 
ている最中に、背後から攻撃を！ 



睹。隠密忍殺のススメ 丁:忠剣で炖_の敵を誘きよせる 


うわばみの重蔵の隠密忍殺を狙う 
際は、周囲の敵が邪魔になる。屋敷 
内部を通ってうわばみの重蔵の右前 
方までいったら、射程距離ギリギリ 
から見つからないように周囲の敵に 
手裏剣を投げよう。すると周囲の敵 


の集団がこちらに近づいてくる。屋 
敷廊下の曲がり角で待機し、敵が元 
の位置に戻ろうとしたら背後から忍 
殺しよう。同様の方法を繰り返して 
周囲の敵を減らしたら、うわばみの 
重蔵を背後から忍殺しやすくなる。 


火牛 


最寄りの鬼仏：大手門 

入手アイテム：数珠玉、スキル「忍びの薬識•乙」 


逵跗離戦で突撃を誘 I 、、弾きでスキを作る 


頭に燃えるワラを巻いた巨大な牛。 
遠距離から繰り出す突撃を弾けば、 
よろめいて大きなスキが生じる。こ 
ちらに突撃が当たる直前、頭を地面 
に着けるのでそこを狙おう。突撃を 
誘いつつ遠距離で立ち回るといい。 
弾きに自信がない場合、ワラを飛び 
越えて火牛の左右にジャンプすれば 
突撃を回避できる。首を左右に振つ 
たら、低速の突撃や近距離攻撃を繰 
り出す合図。広範囲を攻撃するが速 
度は遅くなるため、ダッシュで左右 


に移動すれば回避できる。速度が遅 
くなつたら、爆竹でスキを作ろう。 



▲弾き成功後は、ひるんで頭に攻撃を1〜2 
回当てられる。さらにそこで爆竹を使えば、 
再度ひるませてさらに追撃が可能だ。 


_ 


翁無し 


最寄りの鬼仏：城下外郭虎口階段 
入手アイテム：阿攻の御霊降ろし 


「神ふぶき」を卜分に相意! 

侍大将山内典膳のいる広場の右 
手の大扉から先に進み、鉤縄で下へ 
降りていくと到達できる洞窟に出現。 
アイテムの「神ふぶき」を使わない 
状態ではほんのわずかしかダメージ 
を与えられないうえ、撃破時に「数 
珠玉」も入手できないので、序盤で 
は無理に挑む必要はない。なお、義 
手忍具は基本的に無効。動きを遅く 
する霧を発生させており、背後に回 
り込むのは難しいので、弾きを狙い 
ながら正面対決を仕掛けよう。姿を 


消すと高確率で背後から掴みを仕掛 
けてくるため、ダッシュで離脱を！ 



▲連続で攻撃を当ててひるませると、動きを 
遅<する霧が晴れる。霧が晴れている最中は、 
背後をとつて攻撃していこ〇。 



孤影衆 


最寄りの鬼仏：竹林坂 
入手アイテム：鉄屑、火消し粉 


‘危，•な I 、攻撃の P 備助作を ilH 


足技と剣技を織り交ぜた、素早く 
トリッキーな攻撃を仕掛けてくる敵。 
横方向に攻撃範囲の広い攻撃が多い 
がリーチは短いため、十分に距離を 
保てば、後ろへのステップでほとん 
どの攻撃を回避可能だ。攻撃後のス 
キを突いて、ヒット&アウエイで地 
道に HP を減らそう。突き（蹴り） 

と下段攻撃、2種類の“危”ない攻 
撃はいずれも予備動作が大きく、通 
常攻撃で発生を簡単に妨害できる。 
十分に HP を減らしたら、距離をと 


つて“危”ない攻撃を誘い、見切り 
や空中蹴りで体幹を削つていこう。 



▲距離をはなすと、素早い斬撃で距離を詰め 
てくる。斬撃のあとは下段攻撃を繰り出して 
きやすいので、ジャンプで回避を！ 



陵隠密忍殺のススメ 抜け穴に W って背後を突ぐ 


初期位置の屋根の上にいるときは、 
感知範囲が広く隠密忍殺は難しい。 
あえて一度見つかり屋根の上から降 
ろしたあと、抜け穴に戻って標的か 


らはずれよう。その後、時間を置い 
て抜け穴から上へ上がり、背後から 
の隠密忍殺を狙おう。失敗したら再 
度抜け穴へ！ 


忍びの巻物 


取 


【強敵の隠密忍殺の心得】： 侍大将や赤鬼などの強敵は、通常の敵とは索敵範囲が異なる。物陰に隠れても基本的には標的からはずれることができないので、距離をは 
なそう。敵が警戒状態がどうかは、 BGM の変化と左上に敵の名前が表示されているかどうかで判断できる（非発見時は非表示になる）。敵はこちらを見失うと基本 
的には元々いた位置に戻ろろとするので、見つからないよろに近寄って背後から隠密忍殺するといい。可能なら落下忍殺を狙〇と、よ0見つかりにくい。 




掴み 


，ない攻擊 


，ない攻喂 























































鬼刑部 


策一段階 


最寄りの鬼仏：大手門の出丸 

入手アイテム：戦いの記憶 • 鬼刑部、絡繰り筒 

价の大振りな攻撃を弾 t 、て体幹を崩す 


槍による攻撃は攻撃範囲は広いが、 
大振りなので弾きで体幹を削りやすい。 
また、爆竹を使うと馬が大きくひるむ 
ので、攻撃のチャンスを作れる。 


◄一部の攻撃の際、 
鬼刑部の身体に鉤 
縄を引っかけて距 
離を詰められる。 
スキル「鉤縄攻撃」 
があると、距離を 
詰めると同時に、 
攻撃が可能。 


連続攻撃の予備動作例 




れ3 
る段 
〇日 


煤竹でひるませると反撃してくる 


‘‘危”ない攻撃の下段攻撃など、一部 
の攻撃手段が追加されているが、基本 
的な攻撃の対処法は第一段階と変わら 


ない。大振りな攻撃を弾いてよろめか 
せよう。ただし、第二段階では爆竹を 
使用すると槍で反撃してくるので注意。 




まぼろしお蝶 


幻影と蝶への対策はとにかく勁くこと 


最寄りの鬼仏：平田屋敷渡り廊下 
入手アイテム：戦いの記憶 • まぼろしお蝶、桜零 

反撃のチャンスはかかと洛とし！ 


第2段階で放つ蝶型の飛び道具は、 
ガードおよび弾き不可。クナイと同時 
に放たれるのでステップで横へ回避し 


よう。また、大量に呼び出す幻影は種 
鳴らしで消せるほか、まぼろしお蝶の 
行動で飛び道具に変化する。 


まぼろしお蝶は手数が多く、スキ 
が少ない敵。地上空中問わず、かか 
と落としを繰り出したあとはスキが 


大きめ。慣れるまではかかと落とし 
後だけ反撃しよう。また、空中から 
の攻撃を手裏剣で迎撃するのも有効。 


幻影や蝶を交えた攻撃の対応例 


] 




連続攻撃の予備動作例 




お蝶を中心に走り 
大量の蝶を回避! 

◄まぼろしお蝶が幻影 
を蝶型の飛び道具に変 
化させたときは、円を 
描くように走って回避。 
避けきれないときは、 
柱を盾にするとよい。 


▲クナイをゆつ<〇掲げたあとは、クナイ— 
クナイ—かかと落としの三連続攻撃。 


▲回し蹴0 2発のあとは、即座にクナイによ 
る二連撃を繰り出す。余裕があれば弾こ〇。 


空中攻撃の対応例 


弧を描く回し蹴 嗯見『鋼 
全力でステップ！ 

►蝶とともに空中 
回し蹴りを繰り出 
したあと、連続攻 
撃が<る。最後の 
下段攻撃はジャン 
ブ蹴〇で反撃！ 




▲空中での三角飛び2回後に繰り出すかかと 
落とし。横へステップして反撃しよ〇。 


▲低空から2連続でクナイを放つたら、クナ 
イで2回切りかかる。弾きからの反撃が有効。 
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忍びの巻物 




【回生の使いどころ】 ：回生の力は、1回ぶんは鬼仏で休憩すると回復するが、2回ぶん以降は敵の撃破や忍殺で補充される。探索時は、一度回生したら鬼仏に戻り、 
なるべく2回ぶん以降の回生の力は、強敵との戦闘まで温存しておきたい。回生は一度使用すると連続で使用できなくなるが、忍殺をすると再使用可能になる。忍殺 
1回では倒せない強敵との戦闘では、忍殺するごとに複数回の回生を使うことが可能になるので、回生を惜しみなく使つて挑もろ。 




31一段附 


二段階 


策二段階 


〃危，ない攻臀 


"ない攻幣 

















































S H KI R 〇 ： SHADOWS DIE TWICE 


g いの,議 l | 中怯？勝ちゃあいいんだよ! 


まぼろしお蝶への反撃の糸口が 
見えていなかったころは、 r ジャ 
ンプ蹴り—下降中に2回攻撃」、 
これをひたすら繰り返してじわじ 
わ体幹を削り、第一段階を突破し 
ていました。傷薬瓢箪を温存でき 
れば第二段階もこれでいける…… 
八ズだと思ったのですが、お蝶様 
超強い！いろいろ考えたなか、 
第二段階は攻撃を当てられるチヤ 
ンスで確実に HP を削っていく作 


戦に変更。まぼろしお蝶が空中に 
移動したら、あえて真下に入り込 
み、そのあとの攻撃を回避してチ 
ャンスを作る。空中からの掴み攻 
撃や回し蹴りをステップで避けた 
あとに1回攻撃！この攻撃とき 
は"よくばらない”ことが重要で 
す。とにかく確実に1回当てるこ 
とに集中し、幻影が現れたらダッ 
シュで逃げ回り、蝶は柱で回避。 
これで勝ちです！ （団長) 


- i ^ v 【強敵との戦闘中にゲームを終了すると …… ？】 ：鬼刑部やまぼろしお蝶など、一部の強敵との戦闘中にメニューを開いてゲームを終了すると、次にゲームを始める際 n . 

，忍びの巻物 Yu は戦闘中の状態ながらボス戦前に戻る。どうしても死にたくないときに利用するといいだろう。なお、もし強敵との戦闘中に、そのままの状態で休憩をはさみたい場 11 

合は、メニュー画面からの中断ではなく 、 PS 4をスタンパイモードにしておくといい。 


_、の漏1弾きなど知らん：鉤縄&煤竹でラクに攀破! 


鬼刑部戦……、まだ弾きというも 
のに不慣れだったあの頃は、ダッシ 
ュ&ステップで鬼刑部の突撃をやり 
過ごし、ひたすら鉤縄攻撃のチャン 
スを待つという戦術をとっていまし 
た。鉤縄攻撃に成功したら、爆竹で 
ダメ押しして体幹を削る！という 



流れで、第一段階は弾きを使わずに 
押し切ることに成功。問題は第二段 
階です。第二段階でも爆竹は有効で 
すが、1〜2回で攻撃を止めてガー 
ドか弾きをしないと、反撃を受けて 
しまうのがやっかいでしたね。多少 
の反撃を受けつつも、そのまま体幹 
を削りきって見事忍殺完了！今思 
えば、爆竹は第一段階を素早く倒す 
ために使い切り、第二段階に向けて 
回復アイテムを温存しておく、とい 
う割り切った運用もアリだったかも 
しれません。 （Ak) 

◄馬の後ろ足での蹴0上げに注意しながら、爆竹 
でひるんだ鬼刑部に背後や側面から集中攻撃を仕 
掛けます。相手が体勢を直したらすぐに離脱！ 


戦い福 iM ] 仝部弾けばなんとかなる： 


これまでの敵とは、動きの 
速さも一撃の重さも違う鬼刑 
部。この時点で爆竹を仕込め 
ることを知らずに戦っていた 
こともあり、いつ攻撃すれば 
いいかまるでわからずに戦い 
ました。そんな自分の立ち回 
りは「全部覚えて全部弾く」。 
最初は無茶な試みかと思いま 
したが、鬼刑部は体幹の回復 
が遅いので効果的。反撃など 
考えずに弾いて弾いて、 HP 
が9割ほど残った鬼刑部を忍 
殺する。反撃しようとして負 
けている人なら意外とアリな 
戦法ですよ。 (ophion) 



' • -^； . 


▲手元から槍を離して振り回す攻撃を連続で弾けると、 
短時間でごつそ0鬼刑部の体幹を削れます。 


弾ける攻攀以外はとにかくガード 


手数が豊富で攻撃の切れ目がわか 
りにくいまぼろしお蝶。反撃のチャ 
ンスだと思ったら逆に相手の攻撃を 
受けることが多かったので、基本的 
にはガードで耐えながら少しずつ H 
P を減らしていくことにしました。 
相手の攻撃方法がわからないなか、 
自分が反撃のポイントに選んだのは 
空中からのかかと落とし回避後と、 
地上のかかと落としを弾いたあと。 
反撃しやすいのもさることながら、 
「かかと落としが来たら反撃」と覚 
えやすいのがポイントです。そして 


なにものも受 
強固な柱に頼 


►幻影が変化す 
る大量の蝶は、 
柱の陰に隠れて 
やり過ごしまし 
た。本当は左べ 
ージのよろに走 
つて回避するの 
がオススメです。 


第二段階で繰り出す幻影には「種鳴 
らし」で対処！していたのですが 
種鳴らしを使いつつも負けてセーブ 
という流れを繰り返していたら、ま 
ぼろしお蝶を倒す前に種鳴らしが完 
全に尽きました。少々ズルですが、 
セーブデータのバックアップを取つ 
ておいたほうがいいですね（笑）。 
最終的に第一段階では手裏剣を温存 
して、第二段階では相手が飛んだら 
手裏剣で確実に落とすという立ち回 
りを採用。種鳴らしなしでも忍殺す 
ることができました。 (ophion) 



_.、■¥. 了:忠剣こそ忍荇 M 強の成 U 


攻撃の妨害や空中の敵への狙撃、 
敵の誘導など、多彩な要望に応える 
手裏剣は、まさにザ•忍者といった 
印象の義手忍具。やっぱり時代は手 
裏剣なんだよなぁ……。とくに空中 
の敵を撃ち落としたときの爽快感は 
ヤバいですね！まぼろしお蝶は鋼 
線に乗ってひんぱんに空中に移動す 
るため、手裏剣好きにはたまらない 
敵です。"危”ない攻撃などもガン 
無視で、ダッシュで距離を保ちなが 
ら、ひたすら飛び上がるのを待って、 
手裏剣で撃墜を狙うのが、対まぼろ 


幻影からは形 _ 
補充できる 

►まぼろしお蝶 
の発生させる幻 
影を倒すと、形 
代を入手可能。 

柱を盾として利 
用しながら、〇 
ま<幻影を攻撃 
しよ〇。 


しお蝶戦の基本戦術。とくに左右に 
飛び上がりながら、プレイヤーの真 
上をとろうとする動きは、予備動作 
を見極めやすく、1枚の手裏剣で撃 
墜させやすいので狙い目でしたね。 
ちなみにまぎらわしいですが、低空 
を浮遊しながらクナイを放つ攻撃の 
最中は撃ち落とせないので要注意で 
す。また手裏剣を多用すると形代の 
消費が気になりますが、形代は第二 
段階で発生する幻影から入手できま 
す。序盤はさほど気にせず手裏剣を 
使っても大丈夫でしたね。 （Ak) 



▼ゥ□ゥ□しながら間合いを取つて、まぼろし 
お蝶が空中に移動したらダッシュ！ 
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荒れ寺から大手門の先に現れる強敵「火牛」までの道中と、窀泉川端平田屋敷内全域の探索用チャート 
を掲載。取り逃したくないアイテムや、見逃しがちな NPC なとを詳しく解説する。 


葦名城城下 



【荒れな】 


USBI 仏師と会話 

薬師エマと会話 
死なず半兵衛と会話 


•仏師： 新しい義手忍具を仕込む、強化義手忍具の作成を行つてくれる。 

_薬師エマ： 瓢箪の種を渡すと、傷薬瓢箪の最大使用回数を増やしてくれる。 
•死なず半兵衛： 剣戟に関する訓練が可能。 


m 名城 城下】 


重要アイテム 


手裏剣車を入手 


♦手裏剣車： 忍義手に仕込む 
と義手忍具「手裏剣」が手に 
入る。義手忍具は荒れ寺で仕 
込んで初めて使用できるので、 
このアイテムを手に入れたら 
一度荒れ寺に帰ろう。 



◄進行方向右手の高台 
を進み、岩肌が途切れ 
たところにある建物の 
中。亡骸の前に置かれ 
ている。下の通路を進 
んだ場合は、城下外郭 
城門路の鬼仏の先。 


- Af - 


【城ド外郭城 i " j 路】 


losa 鈴婆から若様の守り鈴を入手 

_物売りの穴山と会話 

I 0 W 1 鴉の寝床の供養衆から□パトの爆 
竹を購入 

侍大将河原田直盛を撃破 
(数珠玉、瓢箪の種を入手） 




若様の守り鈴で 
平田屋敷へ！ 


鈴婆から若様の守り鈴を受 
け取ってから、荒れ寺の仏様 
を拝むと「竜泉川端平田屋 
敷」に向かえる。平田屋敷は 
ほかのエリアの進行とは独立 
しており、好きなタイミング 
で探索を行うことが可能。 


•鈴婆： 荒れ果てた家にいる、正気を失った老婆。 
話しかけると「若様の守り鈴」が手に入る。 



•物売りの穴山： 火吹き筒の場所などの情報を売 
る NPC 。 受け取った銭を元に商売を始める予定。 


◄初めて大筒を持った敵 
と遭遇する場所から、1 
つ先の門の下。エマと九 
郎が平田屋敷の人間を弔 
ろ幻影から見て、進行方 
向逆側にいる。 



供養衆 


•鴉の寝床の供養衆： ここで購入できる「□バト 
の爆竹」を忍義手に仕込むと「爆竹」が手に入る。 



◄大砲を持った敵 
がいた高台（正面 
右）からちこの黒 
いテントが見える。 
関所の手前から鉤 
縄を使用して、こ 
の岩山の頂へ登っ 
てこれる。 


【城下外郭虎口階段】 



•侍大将河原田直盛： 攻略情報は P .08 


重要アイテム 


•瓢箪の種： 傷薬瓢箪の最大使用回数を1回増や 
すアイテム。入手したらエマに仕込んでもらおう。 



◄道中の侍大将 
河原田直盛を倒す 
と瓢箪の種が手に 
入る。直盛は撃破 
しな<てちシナリ 
才を進行できるが、 
できれば撃破して 
おぎたい。 


重要アイテム 


寄鷹の筒を入手 

赤鬼撃破 

(数珠玉を入手、忍びの薬識 • 甲を習得） 
瓢箪の種を入手 
侍大将山内典膳撃破（数珠玉を入手） 


重要アイテム 


重要アイテム 


•寄鷹 筒： 遠くを見られるアイテム。赤鬼撃破後に必ず入る関所の2階にある。すぐ近くに瓢箪の種もある。 


•首無し：: 


攻略情報は P .09 •赤鬼： 攻略情報は P .08 侍大将山内典膳： 攻略情報は P .08 


、卜 


【橋下の谷】 



•白蛇： 通常の手段では倒せない敵。死角を利用してやり過ごし、最後は輿に隠れて忍殺する。 


【大手門の出丸】へ 


_ 卞 、【過去の穴山は生かそう】：城下外郭城門路にいる NPC 物売りの穴山は会話を聞けばわかるとお〇、竜泉川端平田屋敷にも登場する。平田屋敷は3年前が舞台なので、 

*2 ■ ，忍びの巻物!}}ここで穴山を倒してしま〇と以後、現代の城門路にいる穴山は消滅してしまろ（城門路で出会〇前に平田屋敷で倒した場合も同様)。また、城門路の穴山に3回ダメ 

■ K ージを 与えると敵対して以後会話イベントなどが発生しなくなる。穴山を倒すメリツトはほぼないので、できれば生存させておこ〇。 





















































































SEKIRO ： SHADOWS DIE TWICE 


【平田屋敷お殿】 


うわばみの重蔵撃破（数珠玉を入手） 
数珠玉を入手 


重要アイテム 


•野上玄斎： 九郎 

を救いに来た、老 
侍。うわばみの重 
蔵がいる付近の川 
辺におり、話しか 
けると、うわばみ 
重蔵とその取り巻 
きに切りかかる。 



▲話すと重蔵のもとに攻め込むの 
で、その前にザコを減らそ〇。 


重要アイテム 


•数珠玉： 

平田屋敷内 
を左手沿い 
に進むとあ 
る、掛け軸 
に張り付く 
と入れる部 
屋で入手。 




•うわばみ重蔵： 攻略は P.09 


Eia 孤影衆撃破 

_(鉄屑、火消し粉入手） 

霧がらすを入手 
I梟から隠し仏殿の鍵を入手 


•霧がらすの羽： 義手忍具「霧 

がらす」の素材。鬼仏から道な 
りに坂を登り、橋の右手下側に 
ある枝へ鉤縄で飛び移る。飛び 
移つた先で竹の壁を壊しつつ道 
なりに進んでいった先にある、 
三重塔の中に置かれている。 


【平田屋敷渡む廊下】 

HE 1 91 -- 

•まぼろしお蝶： 攻略は P.10 

E 暇《まはろし踝を挈破 

(戦いの記憶 • まぼろしお蝶、桜零を入手） 



m - | r \ 【各地の水辺で宝鯉の鱗を入手】 壺の貴人春長は「宝鯉の鱗」と交換で貴重なアイテムを譲ってくれる。川などにいる鯉を倒すと宝鯉の鱗を入手できるので、新しい 

I 忍びの巻物エリアで水辺を見つけたら鯉を探すのがオススメだ。 【平田屋敷で義手忍具をゲット】 竜泉川端平田屋敷は完全に独立したエリアで、まぼろしお蝶を倒したあとに別 U 

•——4^ のエリアへつながることはない。だが、このエリアでは3つの義手忍具の素材が手に入る。霧がらすを入手できる場所までは早めに探索しておこう。 


USS 壺の貴人春長と会話 


春長： 鬼仏から平田屋敷に向かって右手の川にいる。宝鯉の鱗と引き換えにアイテムをくれる。 


I火吹き筒を入手 
I飛び猿の忍び斧を入手 
I忍び狩り弥山院圓真撃破 
(数珠玉を入手） 


•火吹き筒： 義手忍具 

の素材。道中のたき火 
のなかに置かれている。 


►穴山の話を聞かなくても、 
火吹き筒を入手できる。 



•飛び猿の忍び斧： 義 

手忍具の素材。夜盗が 
会話をしているお堂の 
中に置かれている。 

►盗み聞きで、お堂を暴く 
かもめる様が聞ける。 




EH 鬼刑部撃破 

(戦いの記憶•鬼刑部、絡繰り筒入手） 


I天狗の依頼を達成して葦名流を習得 
] 数珠玉を入手 
1供養衆から瓢箪の種を購入 


>鬼刑部： 攻略情報は P.10 



•天狗： 大手門前広場、鬼仏の反対側から向かえ 
る城に滞在。話すと鼠狩りの依頼を受けられる。 



擊戦場そばの供養衆： 

天狗のいる城の周囲を 
道なりに上った先にい 
る。貴重な「瓢箪の種」 

を売っているので、天 
狗の依頼にある鼠を倒 
すなどして購入しよう。 パトの爆竹を買える。 


I 未購入の場合、ここでち口 


竜泉川端平田屋敷 


•数珠玉： 4つ集めると身体力を高められる 


◄天狗のいる城の屋 
根裏部屋にある、箱 
の中から入手。天井 
の梁へ鉤縄で飛び移 
つた;あと、□ウソク 
を目印にさらに上の 
梁ぺ登ろう。 



•火牛： 攻略情報は P.09 






重要アイテム 


重要アイテム 


竹林坂 


重要アイテム 


重要アイテム 


重要アイテム 


【 W 敖通0】 


重要アイテム 


【■泉川端平田屋敷 


NPC 


強敵 


[???] 


【冷名城本城】 


重要アイテム 


重要アイテム 


供養衆 


【大手 門】 


NPC 


重要アイテム 


【人手門の出丸】 


強敵 


この掛け軸がどんでん返し。 



▼三重塔にいる孤影衆を倒 
さな<てち、霧がらすの羽 
は手に入れられる。 

























































































備 I 限られたアイテムを染めたら 


度力 M きるのが®要! 


葦名弦一郎戦 *3 つの「これがない!」 


収集や育成要素が解禁される前に 
挑む弦一郎戦。道中で手に入るアイ 
テムをすべて（丸薬 X3、 にぎり灰 


X2) 集めたら、一度力尽きて傷薬 
瓢箪の使用回数と体力を回復させて 
から弦一郎に挑もう。 


•忍具がない！：手裏剣での足止めも、爆竹での追い込みも使用不可 
•アイテムがない！：回復手段が極端に少ないので、ゴリ押しは無理 
•育成がない！：攻め力などあらゆるステータスは初期状態 


nl 人:イ I ‘へのダッシュ後の 
ル跳 」 I 攻-から觉えよう 


弦一郎討伐のカギは、敵の攻撃 
をなるベく覚えること。まずは、 
予備動作の前に大きく移動する2 
種類の攻撃を把握して、別の攻撃 
への対処を始めよう。 



第2段階は回復時の 
弓矢を警戒しよう 
一度忍殺を決めたあとの弦一郎 
は、一定以上距離を取って回復ア 
イテムを使うと弓矢で攻撃を仕掛 
けてくる。回復アイテム使用時は、 
ガードの準備が必須だ。 


▲弦一郎が向かって右に走ったら下段攻撃。 
ジャンプで避ける準備をしよう。 

◄ 向かって左に走ったら横斬0 2発後に、 
「浮き舟渡 0 J を繰り出す。弾けないなら 
距離を取って回避するのが無難だ。 




戦 I 、の記憶 


練に練押を項ねた結來 
ガードと弾きが不势に!？ 


オープニングで戦うことになる葦名弦一郎。初 
戦の感想は強い、弱い以前に「なにが正解かわか 
らない」というものでした。スタミナという概念 
がないなか、攻撃を続けるか終えるかの目安はど 
こにあるのか？ など、本作には触れてみないと 
わからない要素がいっぱいです。そんななかわか 
るまで挑んで勝利した弦一郎戦。カギになったの 
は「ガードされても攻撃を続ける」「弾かれたら 
敵の攻撃に備える」の2点。本作の人型のボスに 
は、この立ち回りがとくにカギになってきますね。 
というのも、遠くで見ているとこちらに近寄りな 
がら多彩な攻撃をしてくる弦一郎ですが、ガード 
や弾き後の反撃には、それらの攻撃から反撃に適 
したものを選んで使っている様子。逆に言うと攻 
撃によって弦一郎の行動を一部絞れているんです 


よ。また、相手が弾き後に即反撃している点もポ 
イント。いつ動くかわからない、自由な状態の弦 
一郎と、こちらの攻撃を弾いたあと一定のタイ S 
ングで行動を起こす弦一郎。どちらが対処しやす 
いかは書くまでもありませんよね。あとは反撃時 
に繰り出す攻撃を覚えて対処するだけ。ここから 
弦一郎が反撃時に繰り出す攻撃を回避して……と、 
さらに立ち回りを突き詰めた結果、弦一郎に攻撃 
を弾かれたら、ほんの一瞬待つてから右 ヘス テッ 
プを行うと、弦一郎が反撃時に繰り出す袈裟斬り 
と、横斬りの2連続攻撃を回避できることが判明。 
さらにほかの反撃用の攻撃も、右ステップ後に弦 
一郎がどう動いたかを見て対処可能。最終的にダ 
メージを受けることなく倒すまでになりました。 
負けイベントのようでキチンと倒せ、今後のボス 


戦につながるヒントも（スパルタ形式ですが）教 
えてくれる。弦一郎って本当にいいボスだと思い 
ます。なお、弦一郎討伐までの流れを簡潔に書い 
ていますが、実際にはどう動くとどんな攻撃に対 
処できるかひとつひとつ確かめているので、相当 
な時間がかかっています。ほかのボスもじっくり 
悩んでじっくり力尽きれるバランスになっている 
ので安心して力尽きてください。 (ophion) 



▲当初は普通に攻撃を弾きながら倒すつもりでしたが、回避 
主体でなんとかなりそろと思ってしまつたために長期戦に。 
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忍びの巻物 


安 


【下準備の補足】 オープニングの弦一郎までに手に入る丸薬は、御子が隠れているお堂の2階、「組頭山内重則」撃破時の報酬、橋の下を抜けた先の3力所にある。 
そして、握り灰は橋の下の手前に置かれている。どちらも弦一郎撃破を目指すなら手に入れておこう。また、橋下にいるらっばはやや防御の硬い相手だが、早めに足 
場にぶら下がっておけぱぶら下が D 忍殺で安全に倒すことが可能。こちらも弦一郎に挑む前に余計な消耗を避けるために重要だ。 


下段 


掴み 






麩象 虎 

突き 


"ない攻嘴 






































[ SEKIROJ で描かれる戦国日本の美。 
その源に迫るアートブックが登場 —— 。 


日本ならではの風景にフロム•ソフト 
ウェア独自の解釈を加えた本作の世界。 
あまりの美しさに息を呑んだ方も多いは 
ず。その原風景を収録したアートブック 
が発売決定！続報は随時お伝えします。 






